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La prova di oggi:
Scrivi il tuo primo videogioco!
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Che cos'e
un linguaggio
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Gli argomenti di oggi: e:[] ] ;

di programmazione?
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Che cos'e
Scratch?

Come possiamo
scrivere un programma?



CC BY-SA

Linux Day Orvieto 2015

| linguaggi di programmazione

* Dicono al computer come eseguire un compito

 C, C++, Java, Visual Basic, Python, JavaScript, PHP, HTML5

{

24 ottobre 2015

public static void calcWages ()

donoble rate, hrs, wage, over, total:;

rate = askForNumber("Enter Hourly Rate:");
hrs = askForNumber ("Enter Hours Worked:"):

if (hrs <= 40) {
wage = rate * hrs;

over = 0;
}
else {
wage = rate * 40;
over = (hrs - 40) * 1.5 * rate;

H
total = wage + over;

JOptionPane.shovMessageDialog(null, "Total

wages are " + total):
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| linguaggi di programmazione

Ricevono, forniscono e immagazzinano dati

« come testi, numeri

Fanno operazioni sui dati

* come modificare testi, addizionare numeri

Cicli (loop)

* ripetono i comandi molte volte

* fanno qualcosa SE succede qualcos'altro (IF)
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* Gratuito e
Open Source

 Windows,
Linux, Mac

* Palette dei
comandi a
blocchi

* Giochi e
animazioni

* |Incoraggia la
condivisione

ISCRIVITI
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http://scratch.mit.edu/
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dosioreil @ B o File Modifica Condividi Aluto

Sensori
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raggiungi

direzione
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Spritel
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L'interfaccia di Scratch 35"
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- ) n |
}'Jirjfi-:'ngﬂ 2 B 8 File Modifica Condividi Aiuto NEm -
En5ori
i
ruo
Palette dei
comandi
scivola in secondi a x: m ¥ m
cambia x di i «-4FF v -437
vai dove x & G
cambia y di
vaidove y & B
rimbalza quando tocchi il bordo
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Piccolo / Grande / Presentazione
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T mmw
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Start / Stop

# 23F w217

Muovo sprite:
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Gli Sprite e:[] ] ;

Disegno

Libreria
A sorpresa
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% ik
Il menu principale &:“":

Muowo
Apri..,
Salva
Salva con nome...

Pagina Aiuto sul sito...

Importa Progetto... Schermate di Aiuto...
Esporta Sprite. .

Mote di Progetto...
Chiudi

Informazioni su Scratch...

Ligd Pay,)

cotorros o @ oh File Modifica Condividi Aiuto

Annulla — .
ferrma passo-passo Cn_ndlm.m questn}fmgettn online...
Imposta passo-passo... “al al sito Scratch...

Cormprimi suoni...
Comprimiimmagini... f
LMnstra Elocchi Motore J
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Strumenti e:[ ] ;
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Rimuovi ESpandi Riduci
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Come iniziare

Progetta il disegno

* Prima pensa!
* Comincia dal semplice: aggiungi in seguito

Crea il primo personaggio

* Progettalo: aspetto e comportamento
* Scrivi il codice (programma) per controllarlo

Provalo

* Funziona come volevi?
* Elimina | difetti e miglioralo

Espandilo

* Piu personaggi, piu comportamenti, piu prove!

12
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Come procedere

13
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Come realizzare il nostro gioco IE“

Crea Patrick: che aspetto avra?
Programma per controllarlo con i tasti freccia

Modifica lo Stage:
Scegli uno sfondo

Fai succedere qualcosa quando
Krabby tocca Patrick

Crea una variabile per le Vite
Termina il gioco quando Patrick ha 0 vite

24 ottobre 2015
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Crea Patrick: che aspetto avra?
Programma per controllarlo con i tasti freccia

Linux Day Orvieto 2015

Nuovo sprite: ? ﬁ rﬁ

Seleziona nuowvo sprite da file

Nuovo Sprite:
scegli fra
| disegni esistenti

[k

Suggerimento:

usa lo strumento

per ridurre

le dimensioni dello sprite

24 ottobre 2015
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1ty
AF

Patrick

Dagli un nome
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Crea Patrick: che aspetto avra?

Programma per controllarlo con i tasti freccia

24 ottobre 2015
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Crea Patrick: che aspetto avra?

Programma per controllarlo con i tasti freccia

(o preme st i |

fai i) passi

Sposta 10 passi a destra

24 ottobre 2015
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Crea Patrick: che aspetto avra? :a.“:
Programma per controllarlo con i tasti freccia

quando si preme il tasto freccia destra quando si preme il tasto freccia sinistra

cambia x di m

cambia = dim

Vai 10 passi a destra Vai 10 passi a sinistra

quando si preme il tasto freccia su quando =i preme il tasto freccia giu
cambia y dim Vai cambia y di E
10
Vai passi
10 in
passi gid
in su

18
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Modifica lo Stage: :a.":

Scegli uno sfondo

Importa sfondo

L=

Camputer

(_Nature I-ﬂ Q [
. 77 s B

gravel-desert hill lake moon

>

(

cristina
-

sfondol
[

Deskt o -- 1 ; i
- Hoditica J Copia JOS e ' Wy
R34

Stondi

.
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Crea Krabby
Programma per farlo muovere a caso

20
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Crea Krabby
Programma per farlo muovere a caso

quando si clicca su
per sempre

ructa di (M| numero a caso tra ) = E) gradi

13
fai | numero a caso tra i) e &) passi

rimbalza quando tocchi il bordo
b
attendi m secondi
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Fai succedere qualcosa quando :ﬂ.":
Krabby tocca Patrick

Importa Suono

Effects d
Computer (“ d Q D ‘
e’
o ('] BalloonScratch e
] BellTall
cristina
("] Bubbles
("] CarPassing
0
(] DoorClose
Desktop
(] DaorCreak
[l MotorcyclePassing v
& '] Plunge
- (D
('] Rattle
('] Ripples
('] SewingMachine
o ] - :

0K Annulla
- =4
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Fai succedere qualcosa quando
Krabby tocca Patrick

quando =i clicca su
PEr Sempre
=ta toccando Krabby

produci suono Fop

24 ottobre 2015
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Crea una variabile per le Vite :a.":
Termina il gioco quando Patrick ha O vite

Variabili

porta Yite |a

per sempre

Muova variabile

se sta toccando Krabby

produci suono Fop

dire ERTERTOIN ner secondi

cambia “ite | di

se  Vite = E
Fe?rna tutto

Home della variabile?

@) Per tutti gli sprites ') Solo per guesto sprite

Annulla

Ok

24
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Altre cose da provare... % ﬂ"t

8l

Prova cosi: duplica il primo nemico, poi importa un nuovo costume per lui e

e Crea un altro nemico da evitare e fallo muovere in un altro modo.

cambia lo script per farlo muovere in modo diverso. Per esempio, puoi farlo
puntare in una direzione a caso fra 1 e 360 quando si clicca la bandiera, e poi
farlo solo continuare a muoversi di alcuni passi e rimbalzare quando tocca il

bordo. Dovrai modificare anche il codice delle vite.

« Aggiungi qualche tesoro che ti dara altre vite.
Prova cosi: aggiungi uno sprite che sembri un tesoro. Non mettere codice per
farlo muovere, ma compila un codice che aumenti le VITE di 1 e faccia un suono
allegro quando il protagonista lo tocca. Dopo aver fatto una prova ed essere

sicuro che funzioni, duplicalo.

25
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e Condividi il tuo progetto

Esplora

Linux Day Orvieto 2015
Alla fine...

Discuti

Aiuto

Benvenuio su Scratch!

Impara come creare
un progetto in
Scratch

play drum 5 for CE) beats

24 ottobre 2015

Prova i progetti "Per
Iniziare"

Entra in contatto con
altri membri delle
comunita di Scratch

ﬂﬂﬁ?

[ 5 | i cdtemi -

Scratch News Guarda tutto

2113114 Updates!
Small fixes and updates. Watch out pesky
spammers!

MNew Scratch Team Members

Scratch Cards!
Scratch cards provide a quick way to learn new
Scratch code.

Stop by and welcome the new Scratch Team
members!

26
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Restiamo in contatto! % ][

8l

HackLab Terni

hacklabterni@ogmail.com
coderdojoitalia.org

zen.coderdojo.com/dojo/496

CoderDojo Terni

27
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