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Inserisci un segnapunti nel tuo gioco. :
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[Variabin = Ol LR
punti [T
) Scegli Variabili e Liste
Mo Varkabie
NMOMS o6 ha varado: purtt c"cca Crea Lna Variabie
O Partutighsnte O Sob por aLssto ¢
Scrivi "punti" come nome
della variabile, poi clicca OK.
o Aube

PROVA QUESTO CODICE

quando si clicca su

ructa di (N numero & caso tra €) « €D oradi
»

,"‘; 79 S Usa il menu per selezionare
se sta toccando Fish? — lo sprite che vuoi catturare.

cambia purt  di @) Aumenta i punti di 1.

:
produci suonoe pop e attendi a fine

1
Fai passi

~®
AN

Clicca sulla bandiera verde per cominciare.

http://scratch mit.edu

http://hacklabterni,org

Fai una carta 1. Piega la carta a meta. ‘2. Incolla sul retro. 3. Taglia lungo il tratteggio.



